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#include "header.h"                                         // Header-File Inkludierung

void deleteDistrict(Members **start, Members **end)
{
    if (*start == NULL)
    {
        printf("\nEs existiert noch keine Liste!\n");
    }
    else
    {
        Members *p = *start, *h;
        char stringDistrict[20];
        
        printf("Welcher Bezirk soll gelöscht werden: ");
        scanf("%s", stringDistrict);
        
        while (p != NULL)
        {
            if (strcmp(stringDistrict, p -> district) == 0) // Wenn zu löschendes Element gefunden wurde
            {
                if (*start == *end)                         // Das einzige Element der Liste löschen
                {
                    free(*start);                           // Liste wird freigegeben und gelöscht
                    *start = NULL;
                    p = NULL;
                    printf("Liste wurde gelöscht.\n");
                }
                else if (p == *start)                       // 1. Element löschen
                {
                    p -> next -> prev = NULL;
                    *start = p -> next;
                    free(p);
                    p = *start;
                }
                else if (p == *end)                         // Letztes Element löschen
                {
                    *end = p -> prev;
                    p -> prev -> next = NULL;
                    free(p);
                    p = NULL;
                }
                else                                        // Element zwischen 2 Elementen löschen
                {
                    h = p -> prev;
                    p -> next -> prev = p -> prev;
                    p -> prev -> next = p -> next;
                    free(p);
                    p = h;
                }
            }
            else
            {
                p = p -> next;
            }
        }
    }
}


